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MODIFICACION DE BASES Y CONDICIONES GENERALES DE CONCURSO

“AHORA CAIGO”
TELEVISION NACIONAL DE CHILE

En Santiago de Chile, a 15 de mayo de 2026, comparece TELEVISION NACIONAL DE
CHILE, Rol Unico Tributario N°81.689.800-5, representada por su Director de
Programacién, Javier Goldschmied Urrutia, cédula nacional de identidad N°13.548.815-1
y por su Gerente de Asuntos Legales, Paula Alessandri Prats, cédula nacional de
identidad N°6.376.537-6, todos con domicilio en Bellavista N° 0890, Providencia,
Santiago, en lo sucesivo e indistintamente “TVN", quienes manifiestan que por este acto

vienen en modificar las Bases Legales de Concurso “AHORA CAIGO”, en adelante las
‘Bases”:

PRIMERQ: Antecedentes.

TVN se encuentra realizando el Concurso “AHORA CAIGQ", cuyas bases fueron
protocolizadas con fecha 30 de octubre de 2024, la 45° Notaria de Santiago del Notario
Publico, don Francisco Leiva Carvajal y que se encuentran publicadas en www.tvn.cl

El presente documento regulara las modificaciones a las Bases que a continuacion se
indican:

1. TVN tiene interés en recibir postulaciones de quienes deseen participar en el
‘Concurso” durante todo el afio, por lo tanto, reemplazan la cldusula segunda de
las Bases por la siguiente:

“SEGUNDOQ: Forma de ingreso al Concurso.

Al Concurso a que se refieren las presentes Bases se podré postular participando
en los diversos casting que TVN realice para al objeto durante el afio calendario,
ya sea completando el formulario que se encuentra disponible en forma online en
el portal: hitps.//www.tvn.cl/mas-de-tvn/liamado-a-casting o directamente en los
lugares y fechas que fla produccion de TVN defermine, cuando se realicen
castings masivos.

Una vez preseleccionado de la forma sefialada, y para todos los efectos legales
del Concurso y de estas Bases, se fles denominara “Participantes” y seréan
quienes estén invitados a participar del programa "AHORA CAIGQ” y puedan
optar a ganar un premio en el presente Concurso.
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La inscripcion en el Concurso, en la forma sefialada, implica y constituye
conocimiento y aceptacion irrevocable de estas Bases.”

2. TVN ampliara la edad de quienes deseen participar del Concurso, incorporando a
participantes sin limite de edad; siempre y cuando el dia de la grabacién del
Programa comparezcan acompafiados para que los represente en la caida del
juego. En consecuencia, la clausula Quinta de las Bases se reemplaza por la
siguiente:

“QUINTO: Requisitos para Participar del Concurso.

En este Concurso podran participar las personas que cumplan los siguientes
requisitos:

a) Deben tener residencia en Chile.

b) Sermayor de edad. En ef caso que un participante sea mayor de 60 afios de
edad, debera asistir acompafiado de un adulfto para que lo represente en la
caida del juego, siempre que éste sea menor de 60 afios, que no tenga
lesiones fraumatoldgicas previas o historial médico que impida dicha
participacion.

¢} Tener condiciones de salud compatibles con el Concurso (esto es, que
pueda participar en la “caida”, en caso de que corresponda.”

3. TVN modifica el Premio a recibir, reemplazando exclusivamente el parrafo
primero de la Clausula Décima como sigue:

“DECIMO: Del Premio

Quienes participen en el Concurso tendran la opcién de poder ganar hasta
$9.200.000.- (nueve millones doscientos mil pesos), en adelante el “Premio” el
que sera entregado mediante vale vista del Banco Santander.”
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4. Asimismo, TVN modifica el Anexo N°1 de las Bases “Descripcién de Ahora
Caigo”, reemplazandolo por el siguiente:

“ANEXO N°1
Descripcién “Ahora Caigo”

Un concursante, llamado Jugador Lider, debe enfrentarse a 10 oponentes en estresantes
duelos cara a cara de preguntas y respuestas hasta ser el dltimo en pie. Tiene 10
oponentes que vencer y con el dinero acumulado para pasar al juego final.

El formato de programa de juegos ofrece a los concursantes la oportunidad de ganar
dinero al superar a diez oponentes en diez duelos de trivia répida. A medida que el tiempo
se acaba, los concursantes luchan por ser los ultimos que quedan en pie, porque si se
quedan luchando por la respuesta, literalmente serén eliminados del juego, directamente
por ef suelo del estudio.

El jugador principal comienza en el ring central del estudio rodeado por 10 oponentes
ansiosos por derrotarlo y ganar el dinero por el cual se batiran en duelo. El jugador lider
debe eliminar a los oponentes uno por uno, luchando y ganando cada duelo de trivia
antes de pasar al siguiente retador.

Las preguntas son del tipo “crucigrama” (es decir, completar letras donde la respuesta se
deletrea con la mayoria de las letras "faltantes” Los temas de las preguntas provienen de
una variedad de géneros de lrivia populares, que incluyen historia, cultura pop, politica, y
mas El concursante tiene un maximo de 30 segundos para responder la pregunta en voz
alta y clara.

Adicionalmente, podran existir las siguientes prequntas/juegos:

- LETRAS DESORNADAS: Durante un periodo de 30 segundos, los concursantes
deben ordenar una respuesta, especie de “anagrama”, pudiendo entregar
respuestas incorrectas en busca de encontrar la respuesta correcta.

-  ENTRE 3: E! anfitrion entrega tres concepfos, que pueden o no tener relacion
entre ellos. £l juego comienza cuando el anfitridn entrega una pregunta, donde la
respuesta es una de estas alternativas, para jugar cada participante tendra 5
segundos para entregar su alternativa que considere correcta. En caso que EL/LA
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lider entregue una respuesta incorrecta o no responda dentro del fiempo, la misma

pregunta pasara a su RIVAL, si éste responde correctamente le quitard, de tener
EL/LA lider, una vida.

- ADIVINA: Antes de comenzar a jugar, el anfitrién entregara la categoria a
descubrir. El juego comienza cuando éste entrega una pista y el participante
tendré 5 segundos para entregar SOLO un concepto como respuesta, de ser
incorrecta, el anfitrion entregaré una nueva pista para ef jugador contrario del
duelo, éste también tendré el mismo tiempo para entregar su concepto. El juego
acaba cuando uno de los duelistas descubra ef concepto en cuestién.

- SIN AYUDA: Juego de modalidad clasica, donde el anfitrién no entregars ayudas a
ninguno de los duelistas. Antes del inicio del juego, Ja produccién ubica a los 11
participantes en los espacios existentes entre fos tétem de huellas {(moneda) para
realizar la eleccion de EL/LA lider del juego, posterior a eso el anfitrién invitard a
pasar a fos 10 restantes participantes a las trampillas.

- TARJETAS CONTRA LIDER: tras fa eleccién de EL/LA lider del programa, se
entregara por parte del equipo de produccion 10 sobres, para los contrincantes
‘RIVALES”, quienes escogeran al azar uno de éstos, ios que contienen tarjetas
comodines que se abrirdn y revelaran su contenido solo cuando sean escogidos

por EL/LA lider para participar como duelista. Las tarjetas COMODINES se
describen de la siguiente manera:

o Inmune: Quien tenga en su poder esta tarjeta, eliminara la eleccion del lider
y quedara nominado de inmediato al duelo final del juego.

o Cambio: El poseedor de este comodin, tiene la capacidad de eliminar la
eleccion realizada por el lider hacia su persona, con la potestad de elegir al
NUEVO/NUEVA contrincante del lider para ese juego.

o Bloqueo: Quien haya escogido esta tarjeta, bloqueara la eleccién del lider
para ese juego y debera éste realizar una nueva eleccion de duelista.

o Confia en ti: Esta tarjeta no tiene ningan “poder” frente a la efeccién del
lider y debera enfrentar el duelo de manera habitual.

Durante el "periodo de respuestas” de 30 segundos, los concursantes pueden dar
respuestas incorrectas que no se consideraran incorrectas ni contaran en su contra. Por
ejemplo, sila pregunta fuera "; Cudntos cuadrados negros hay en un tablero de ajedrez?",
el concursante puede decir cualquier nimero de respuestas en 30 segundos. Si en algun
momento logra decir "32"; se considerarg una respuesta correcta y el juego continuara.

Si un concursante no da una respuesta correcta en 30 sequndos, queda fuera del juego (y
se va a casa con las manos vacias). Durante el "periodo de respuesta”, el jugador lider
tiene la opcion de usar un salvavidas si no sabe la respuesta y pasar la pregunta a su
oponente.

Ef jugador principal comienza con tres lineas de vida para ayudarlo durante los duelos
cara a cara. Una linea de vida es un "pase" en el que la pregunta se transfiere del jugador
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principal al oponente con el que esté en duelo. Después de que el jugador principal dice
"pase’, el ofro concursante tiene 20 segundos para responder la misma pregunta. Si ese
concursante no da la respuesta correcta a tiempo, pierde. Si responde correctamente, la
ronda continta y el anfitrion plantea la siguiente pregunta al jugador principal.

Si el jugador lider decide utilizar su salvavidas, debe anunciario claramente al anfitrion
dentro de su "periodo de respuesta” de 30 segundos.
El Jugador Lider puede utilizar las lineas de vida hasta 3 veces durante el juego.

Mecanica

Los diez concursantes se paran en una Unica trampilla con una moneda delante de ellos.
Cada moneda esta numerada del 1 al 10; cada jugador tiene su propio numero. El jugador
principal efige un nuevo jugador al que desafiar en cada ronda. La eleccion depende
completamente del jugador principal, pero en cada nueva ronda debe elegir a una nueva
persona. El jugador principal y los concursantes contrarios participan en duelos cara a
cara. Las preguntas son ida y vuelta entre el jugador principal y ef concursante desafiado,
es decir, pregunta al jugador desafiado, pregunta al jugador principal, pregunta al jugador
desafiado, pregunta al jugador principal, y asi sucesivamente. La primera pregunta de
cada ronda siempre se hard al concursante desafiado jugando contra el Jugador principal.

El jugador principal comienza el juego con 3 lineas de vida. Luego debe jugar hasta
vencer con exito a 10. Si el concursante da una respuesta correcta antes de que
transcurran los 30 segundos, la respuesta apareceré en pantalla. Luego, la siguiente
pregunta aparece en la pantalfa mientras se presenta al concursante contrario. Si se
acabe el tiempo y el concursante no ha dado una respuesta correcta 0 no ha respondido
en absoluto, la respuesta aparecera en la pantalla.

Antes del comienzo de cada juego, detras de escena, un miembro de la produccion
informara a cada uno de los diez concursantes de su numero (1-10) y pidales gue se
paren detras de su himero especifico en el escenario.

Delante de cada uno de fos diez concursantes hay una exhibicion de monedas. En la
mitad superior de la moneda, que es visible para los jugadores y pablico, es un numero
que va del 1 al 10 (ntmero de identificacion del concursante).

La mitad inferior de fa moneda esta oculta como parte del disefio del escenario. En éf hay
una suma monetaria en que el valor de la moneda solo se revelara a los concursantes al
final de cada duelo cara a cara.

Después de gque cada concursante sea elfiminado, el anfitrion pedira abrir la mitad que
escofa de la moneda para revelar su valor. El jugador principal sumara la suma de la
moneda del concursante a la suma total que ha acumulado hasta el momento.
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Siuno de Jos diez concursantes gana contra el Jugador Lider, se convertiré en el nuevo
Jugador Lider, y el premio mayor acumulado por su antecesor seré suyo.

Cuando los 10 concursantes hayan sido derrotados, llegara el momento de la ronda final.

En Ja ronda final, el jugador lider puede duplicar la cantidad que ha ganado hasta el
momento. En la ronda final, el jugador lider debe dar respuestas correctas a diez
preguntas en dos minutos. Si el jugador lider no sabe la respuesta de inmediato, puede
"pasar” esta pregunta; sin embargo, la misma pregunta volveré dentro de los dos minutos
de juego. Si el jugador principal responde correctamente a las diez preguntas, el importe
de su premio se duplicara. Sin embargo, si el jugador principal no responde correctamente
a las diez preguntas, se ird a casa con un premio por participacion de $500.000.-

(quinientos mil pesos). Ef pago y entrega de dicho premio se regira por lo regulado en las
Bases.,”

SEGUNDO; Reconocimiento y Aceptacion

Reconozco que he recibido, leido y entendido las reglas precedentes y las Bases del
Concurso, y acuerdo adherirme y obedecer las reglas precedentes (como estan
establecidas o como ellas puedan ser modificadas libremente por la Produccidn de El
Programa a su entera discrecion antes de la grabacién y/o en cualquier momento durante o
despues de la grabacion del Programa).

Firma:

Nombre en Letra Imprenta:

Rut:
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Maya 2026
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